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’environnement
numerique et

les technologies
qui vont avec

ont transformé les
modes de production,
de création et de

di usion des biens
et services culturels,
ainsi que notre
facon d'y accéder.

est technologiquement
neutre. Ses objectifs

et principes directeurs
s'appliguent a toutes les
nouvelles technologies,
y compris I'intelligence
artificielle.



escee L'économie créative est de
plus en plus numeérique. Les industries
culturelles et créatives sont aujourd’hui
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Menaces sur la diversite des expressions
culturelles a I'ere numérique

Afin de relever ces défis,
les Etats doivent :
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Centre de la culture numérique (Mexique)
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Plateforme de financement culturel (Suisse)
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Une feuille de route pour la mise en ceuvre de la Convention
dans I'environnement numérique a été adoptée par les Parties
a la Convention. Elle fournit un plan d’action qui appelle les
gouvernements et les
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